
Fach: Modul Schach Modul für alle Schülerinnen und Schüler der
2. und 3. OS

Seit der Netflix-Serie «The Queen’s
Gambit[1]» ist die Welt in eine Schach-
Euphorie ausgebrochen. Doch Schach ist
keine Mode-Erscheinung, Schach ist eines
der ältesten Spiele überhaupt und wird auf
der ganzen Welt gespielt. Es gehört zu einer
guten Allgemeinbildung, dass man Schach
spielen kann. Egal ob auf dem Computer
zuhause, auf einem Grossfeldschach auf dem
Bundeshausplatz oder auf einem
Schachbrett in einem Café, es macht Spass,
sich gegenseitig zu messen und taktisch zu
denken. Schach gehört übrigens zu den
Sportarten
[1] Das Damen-Gambit (oder eben The Queen’s Gambit) ist
eine Art, ein Schachspiel zu eröffnen. Die Dame ist im Schach
die stärkste Figur.

Inhalte:
Regeln des Schachspiels, Gangart der
Figuren
Eröffnungen 
Notation der Züge
Einsatz der Schachuhr 
verschiedene Spielformen
kleines Schachturnier 

Ziele:
Schachspiel und seine Regeln kennen
abstraktes und analytisches Denken
fördern
Spass am Knobeln und Wetteifern
Frau Dürr im Spiel schlagen und einen
Pizza-Gutschein gewinnen

Welche Lernenden sollten das Modul
wählen und welche
Grundvoraussetzungen müssen sie
mitbringen:
Freude am Knobeln und Wetteifern
Motivation und Interesse für das Spiel
Anfänger auch willkommen

Welche Lehrpersonen werden das Fach unterrichten:
Frau Dürr


